IKITIE - KASIKIRJOITUKSEN LAPIKAYNTIA VFX-NAKOKULMASTA

TUOTANTO JA TUOTANTOYHTIO

Ikitie on 1930-luvulle sijoittuva draamaelokuva, joka perustuu kirjailija Antti
Tuurin samannimiseen kirjaan. Joulukuussa 2014 elokuvan kasikirjoitus on
saatu siihen vaiheeseen, ettd sen pohjalta pystytaan tekemaan kuvausaikataulu ja
budjetti seka etsimaan kuvauspaikat ja valitsemaan nayttelijat. Kasikirjoituksesta
tullaan viela tekemian seuraavakin versio, mutta tuolloin muutokset ovat enai
kohtausten sisdisid muutoksia, jotka eivat vaikuta aikatauluihin jne.

Tuotantoyhtiona Ikitie -elokuvassa on MRP Matila Réhr Productions
(www.matilarohr.com). Elokuvan tuottaa Ilkka Matila ja ohjaa Aku Louhimies.
Elokuvan ensi-ilta on syksylla 2016.

VFX-KASISSPARRAUS JA KASITELTAVAT AIHEET

Joulukuussa 2014 saimme hyddyllisen mahdollisuuden testata Prefixin puitteissa
VFX-kéasissparraus -menetelmda. Kdvimme kahtena paivana lapi Ikitien
kasikirjoitusta ja pohdimme kasikirjoituksen erityispiirteita erityisesti VXF:n
nakokulmasta. Tapaamisessa olivat paikalla ohjaaja Aku Louhimies, tuottaja Ilkka
Matila, VFX supervisor Tuomo Hintikka seka tuotantokoordinaattori Hanna
Jarvinen.

Tapaamisten tarkoituksena oli jakaa ajatuksia siitd mitda VFXn avulla voitaisiin
tehda, mitd hyotya siita olisi epookkielokuvan kannalta ja mitd tdma kaytannossa
tarkoittaisi niin tuotannollisesti kuin kustannustenkin osalta.

Tuomo Hintikka oli saanut kasikirjoituksen jo hyvissa ajoin ja han oli kdynyt sen
kokonaan lapi ennen tapaamisia. Tuomo kavi kasikirjoituksen lapi omien
muistiinpanojensa pohjalta ja toi esiin asioita, joita ohjaajan ja tuottajan tulisi
ottaa huomioon elokuvaa suunniteltaessa. Vuoropuhelun kautta keskustelimme
niin pienista yksityiskohdista kuin suuremmistakin suuntaviivoista. Keskityimme
paivien aikana kasittelemaian mm. seuraavia aiheita:

1) Kaupungin muuttaminen 1930-luvun Petroskoiksi mm. lisddmalla
maamerkkeja ja lippuja ja poistamalla nykyaikaisia sahkotolppia,
liikennemerkkejd, mainosvaloja, antenneja jne.



2) Maaseudun muuttaminen 1930-luvun tilaan mm. lisadmalla ja poistamalla
rakennuksia, poistamalla pelloilta paaleja, vaihtamalla moderneja kasveja
vastaamaan aikakauden kasveja jne.

3) Luonnonilmidt ja niiden luominen mm. sumut ja usvat, taivaat ja tahdet,
vuodenaikojen siirtymat, sateen vahvistaminen, savupiippujen savut ja
hoyryavat hengitykset.



4) Asioiden monistus, eli keinoja joilla saadaan kohtaukset nayttamaan siltd, kuin
paikalla olisi ollut enemman ihmisia, ajoneuvoja tai eldimia kuin mita
kuvauksissa oli mukana.

Asioiden monistus oli yksi aiheista joihin keskityimme pitkdan. Elokuvassa on
mm. kohtaus sikalassa, joten pohdimme sikojen monistamista nayttimaan silta,
ettd kyseessa olisi valtava sikala.

Keskustelimme myds paljon pesdpallo-ottelun yleison monistamisesta, josta
Tuomolla oli nayttaa esimerkkeja muista elokuvista. Ikitiessa pesdpallo-ottelun
yleiso pitdisi saada ndyttamaan siltd, kuin pesadpallo-ottelua olisi katsomossa
noin 2000 katsojaa, joten kdvimme lapi tekniikoita, joilla tuo onnistuisi. Tama oli
erittdin hyodyllista tietoa tuottajalla ja ohjaajalle.

YHTEENVETO

Tallainen tapaaminen hyvissa ajoin ennen kuvausten alkamista oli antoisaa
kaikin puolin. Tuomon antamat vinkit siitd, mitd asioita kannattaa jattaa
jalkitéihin ja mita asioita puolestaan kannattaa ehdottomasti kuvata ja ottaa
huomioon kuvauksien aikana, antoivat lisdda nakékulmia niin tuottajalle kuin
ohjaajallekin ja suora vuoropuhelu heratti ajatuksia ja jatti jotain muhimaan ja
kehittymaan. Uskon, ettd ennen kuvauksia on hyo6dyllista istua alas uudemman
kerran elokuvan VFX-supervisorin kanssa ja kdyda tarkkaan lapi kohtaukset,
joissa hdnen taitojaan voi hyddyntad. Nain niin asioiden kuvaaminen kuin
jalkityotkin helpottuvat, kun kuvauksissa on osattu ottaa mahdollisimman



tarkasti huomioon kaikkien osapuolten tarpeet. My6s budjetin laskeminen ja
seuranta on helpompaa, mitd tarkemmin esim. asioiden monistamiset on
suunniteltu etukateen. Toivon, etta tillaisesta tapaamisesta tulisi kaytanto
kaikkein elokuvien kohdalla, silld avoin ja ajan kanssa jarjestetty keskustelu
ennen kuvauksia helpottaa ja selkeyttaa kaikkien tyontekoa.



